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QUESTAO 1

Em qualquer computador, o Sistema Operacional apresenta um papel fundamental em seu funcionamento,
influindo decisivamente em suas potencialidades e desempenho. Discuta o papel do Sistema Operacional nos
computadores modernos, considerando especialmente as suas potencialidades de gerenciamento.

a) Gerenciamento de memoria.
b) Gerenciamento do processador.

c) Gerenciamento dos dispositivos periféricos.

QUESTAO 2

A Arquitetura Cliente-Servidor proporciona uma nova maneira de atender a muitas aplicagdes computacionais,
sendo considerada por muitos como uma verdadeira revolucdo na area da computacao. Dentro deste contexto:

a) Compare e discuta as aplicacdes tradicionais baseadasieframescom as aplicacdes baseadas na
Arquitetura Cliente-Servidor.

b) Relacione e discuta as principais caracteristicas de uma Arquitetura Cliente-Servidor tipica e aquilo que
a diferencia das demais arquiteturas.

QUESTAO 3

O objetivo da padronizagédo de sistemas é promover a interoperabilidade entre os equipamentos de diferentes
fabricantes e, assim, promover a concorréncia livre no mercado. Da mesma forma, para redes de computado-
res, o fnternational Standard Reference Model of Open Systems Interconfié¢btmatelo de referéncia

OSI) tem como objetivo estabelecer uma base comum para o desenvolvimento da interconexao de sistemas.
Neste modelo, as fungdes envolvidas no sistema de comunicacdo sdo particionadas em um conjunto de
niveis hierarquicos. Os mesmos niveis de diferentes sistemas devem ser capazes de se comunicar. Um nivel
hierarquico inferior deve executar fungdes mais primitivas e prover servico ao nivel superior.

Com relagdo ao modelo de referéncia OSI, responda aos seguintes itens:

a) Apresente a estrutura do modelo OSI com todos os sete niveis, as designacdes dos niveis e a hierarquia.
Utilize uma representacgéo grafica tipica para responder.

b) Explique qual a funcdo de cada um dos sete niveis dentro do modelo OSI.

c) A comunicagédo (servigos) entre niveis adjacentes do modelo OSI é realizada através de primitivas e
parametros pré-estabelecidos. Apresente os quatro tipos de primitivas e suas respectivas funcgées.



QUESTAO 4

Um Banco de Dados de uma escola contém informacdes sobre cursos de treinamento. A escola contém
diversos departamentos, responsaveis pelos cursos, sendo que cada curso é de responsabilidade de apenas
um departamento. Cada curso de treinamento contém detalhes sobre os cursos pré-requisito, professores,
alunos matriculados, horarios e locais. Esse mesmo banco de dados contém informacées a respeito dos
demais funcionarios da escola, além dos professores.

As informac6es disponiveis sdo o nome, endereco e telefone de cada departamento, o nome, descricao,
duracao, data, local e valor de cada curso. Além disso, ha informagBes sobre o nome dos funcionarios, sua
data de admissao, salario e formacgdo de cada professor. No caso de funcionarios da secretaria, deve ser
registrada a secdo de trabalho de cada funcionario. Os alunos devem ter seu nome, nimero e endereco
registrados, além da nota e frequiéncia obtidas em cada curso.

Pede-se:
a) Faca a modelagem desse banco de dados, utilizando o diagrama entidade-relacionamento.
b) Apresente as tabelas resultantes da modelagem feita no item a).

c) Faca os diagramas de dependéncias funcionais de cada tabela apresentada no item b) e defina em qual
forma normal se encontra cada tabela.

QUESTAO 5

Um tipo abstrato de dados (ADT) € um modelo matematico com uma cole¢éo de operagées definidas sobre
o modelo. Um exemplo basico de tipo abstrato de dadasséape exemplos de operacdes associadas sao:
Inserir, RemoverLimpar, etc.. A seguir, & apresentada uma representacao grafica de uma lista encadeada
(ligada) de elementosl(d,,...d ), implementada com apontadores (ponteiros), onde os retangulos duplos
séo célulasy, € a informacdo (dado) da célula as setas sédo apontadores para a célula seguinte. O ultimo
elemento da lista tem apontador nulo. Nesta representdg¢@acgeraponta para o primeiro elemento da lista.
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Responda aos itens a) e b), utilizando alguma linguagem de alto nivel, real ou hipotética, “similar” a lingua-
gem C ou Pascal, por exemplo.

Pede-se:

a) Apresente a estrutura de dados de uma célula da Lista (ver figura), considerando que os dados sao do tipo
tipoelementpe a representacdo da lista em fungdo da célula definida.

b) Escreva uma funcéo ou procedimdniergX, p) para inserir um elementma posicae da Lista, onde:
X representa o dado a ser inserido na célula a ser alopadpresenta um apontador para a célula que
devera apontar para a nova célula a ser criada.

c) Represente, graficamente, a operacgéo realizada pela fungéo ou procedimento de insergédo, indicando os
momento@nterior eposterior a execucao da operagéao de insercao.

d) Considerando a Lista de tamamhajual o tempo médio de busca de um elementoLista em fungéo
den? Como varia o tempo médio de busca de um elemmarad.ista em funcédo d® Justifique.



